FUREKIT

Jogos Matematicos

DominArte

Descrigao

Jogo constituido por cartdes com pintas circulares. Este jogo € indicado para jogadores com idade superior
a 3 anos.

Objetivo

Obter o maior nimero de cartoes.

Regras

e Cada jogador lanca uma vez o dado. Comega aquele que obtiver o maior niumero. O sentido de

jogo é anti-horério, ou seja, no sentido oposto dos ponteiros do relégio.

e O jogador lanca o dado com pintas e identifica o nimero de pintas que se encontra na face superior.

O jogador lanca o dado das cores e identifica a cor que se encontra na face superior do dado.

e Cada jogador devera identificar o cartdo com o ntimero de pintas e cor obtidas previamente. O
jogador pode também identificar um conjunto de cartdes cujo somatorio resulte no nimero obtido

pelo dado e cuja cor seja a mesma.
e Se o jogador errar a contagem das pintas ou a cor da face do dado, nao recolhe o cartao.

e Caso ndo exista disponivel nenhum cartdo(ées) com o ntmero de pintas e cor obtidas pelo dado,

deve jogar o jogador seguinte.
e Ganha o jogador que obtiver maior numero de cartoes.

e Dificuldade acrescida: Jogar com dois dados (um de pintas e outro de algarismos). Efectuar o
somatorio dos numeros obtidos nos dados. O jogador devera escolher um conjunto de cartdes até

obter o nimero resultante.

Niimero de Jogadores: 4 ou 5.
Material de jogo: 76 cartdes com pintas circulares, 1 dado com pintas, 1 dado com algarismos e 1 dado

com cores.



